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1. Sirop Bonanza
    Cinéma Commercial

Opérateur 3D / directeur technique 
Projet: commande
Responsable du Rotoscoping,
du modelage, de l'animation et du texturation 
Programmes utilisés: Softimage 3D et Photoshop

2. Saartoto Lotterie
    Cinéma Commercial

Opérateur 3D
Projet: commande
Responsable du Lip-synch,
de l'animation, du modelage et du texturation
Programmes utilisés: Softimage 3D et Photoshop

3. IWF
    Science TV

Opérateur 3D 
Projet: commande
Responsable du modelage, des effets-spéciaux,
de l'animation et du composition
Programmes utilisés: Softimage 3D et Photoshop

4. Government of Potsdam
    Film Event Trailer
   “Filmsommer”

Opérateur 3D / Renderlogistics 
Projet: commande
Responsable du modelage,
des effets-spéciaux, de l'animation et du
composition
Programmes utilisés: Softimage 3D et discreet
flame

5. Gouvernement de Potsdam
    Film Event Trailer
   “Filmfest”

Opérateur 3D / Renderlogistics 
Projet: commande
Responsable du modelage,
des effets-spéciaux, de l'animation et du
composition
Programmes utilisés: Softimage 3D et discreet
flame

6. Zauberflöte
    DVD Production
    pour German Grammophon

Opérateur 3D
Projet: Pre-visualisationpour une
DVD-Classique
Responsable du modelage,
de l'animation et du composition 
Programmes utilisés: Softimage 3D,
Softimage Toonz, 3D Studio Max et Photoshop

7. Spacepark Pitch
    Visualisation
    Spacepark Development

Opérateur 3D
Projet: Pre-visualisation
Responsable du modelage,
de l'animation et Composition
Programmes utilisés: Softimage 3D,
3D Studio Max et Photoshop
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8. Kérosène
    TV Série

Opérateur 3D
Projet: Prévisualisation
Responsable du modelage, de l'animation, du
shading, du texturation et de l'éclairage
Programmes utilisés: AW Maya,
Softimage 3D et Photoshop

9. Das Goldene Lenkrad
    TV Event pour ZDF TV
    Schwarzkopff TV

Opérateur 3D
Projet: commande
Responsable du modelage,
shading, de l'animation et opérateur sur le Set
Programmes utilisés: 3D Studio Max

10. Hameln
      Image Film
      Hameln marketing et
      Tourism GmbH

Opérateur 3D
Projet: commande
Responsable du texturation
Programmes utilisés: Softimage 3D et Photoshop

11. Bundesregierung/
      Odeonzwo
      Image Cinéma Clip

Opérateur 3D
Projet: commande
Responsable du
premodelage et du format-support
Programmes utilisés: Softimage 3D et 3D Studio
Max

12. BMG
      Moorhuhn
      Vidéo-clip

Texturing
Projet: commande
Responsable du texturation
Programmes utilisés: Softimage 3D et Photoshop

13. 702 Media GmbH
      Reel-Logoanimation

Directeur technique
Projet: commande
Responsable du Design,
du modelage, de l'animation et du composition
Programmes utilisés: 3D Studio Max et
Photoshop

14. Pergamon Muséum
      VR-Job

Texturation
Projet: Render-job
Responsable du cleanage des modèles et du
Texturation 
Programmes utilisés: Softimage 3D

15. Ruhr-Gas AG
       salle d`ambre

Opérateur 3D
Projet: Projet pour la Ruhr-Gas AG
Responsable de l' échange des données,
modelage, texturation et de l'animation
Programmes utilisés: discreet inferno,
Softimage 3D, AW Maya et Photoshop

16. Nature Science Muséum Chemnitz
    “le fossilifère forêt”

Opérateur 3D
Projet: client pitch
Responsable du
modelage, texturation et de l'animation
Programmes utilisés: discreet inferno,
Softimage 3D, AW Maya, Photoshop et Illusion
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17. BMG
      Blit Wizbok
      Vidéo-clip

Opérateur 3D et Texturation
Projet: commande
Responsable du modelage, des effets-spéciaux,
d'animation, du composition et du texturation
Programmes utilisés: Softimage 3D, 3D Studio
Max et Photoshop

18. around
      cube management GmbH
      360° Projection

Directeur du rendu
Projet: Render-job
Responsable du Renderlogistics
Programmes utilisés: Cinema 4D

19. Constantin Film / Hahn Film
      Werner III
      Long-métrage

Directeur technique junior
Projet: commande
Responsable du
modelage, animation, SFX et composition
Programmes utilisés: Softimage 3D,
Softimage Toonz et Photoshop

20. fx-center
     “branding”

Opérateur
Projet:  projet interne
Responsable des effets-spéciaux
Programmes utilisés: discreet flame

21. fx-center
      “entrée shot”

Opérateur
Project: projet interne
Responsable des effets-spéciaux
Programmes utilisés: Avid symphony
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1. Das Goldene Lenkrad
    TV Event pour ZDF TV
    Schwarzkopff TV

Opérateur 3D
Projet: commande
Responsable du modelage,
du shading, de l'animation et opérateur sur le set
Programmes utilisés: 3D Studio Max

2. around
   cube management GmbH
   360° Projection

Directeur du rendu/ Renderlogistics
Projet: Render-job
Responsable du rendu/Renderlogistics
Programmes utilisés: Cinema 4D

3. Kérosène
    TV Série

Opérateur 3D
Projet: Prévisualisation
Responsable du modelage, de l'animation, du
shading, du texturation et de l'éclairage
Programmes utilisés: AW Maya,
Softimage 3D et Photoshop

4. IWF
    Science TV

Opérateur 3D
Projet: commande
Responsable du
modelage, des effets-spéciaux, de l'animation et
du composition
Programmes utilisés: Softimage 3D, AW Maya et
Photoshop

5. Constantin Film / Hahn Film
    Werner III (Leica-Reel)
    Long-métrage

Directeur technique junior
Projet: commande 
Responsable du
modelage, de l'animation, des effets-spéciaux et
du composition
Programmes utilisés: Softimage 3D,
Softimage Toonz et Photoshop

6. Ruhr-Gas AG
    salle d`ambre

Opérateur 3D
Projet: Projet pour la Ruhr-Gas AG
Responsable du
modelage, du texturation et de l'animation
Programmes utilisés: discreet inferno,
Softimage 3D, AW Maya et Photoshop
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1. Constantin Film / Hahn Film
    Werner III
    Long-métrage
    Vidéo-clip

Directeur technique junior
Project: commande 
Responsable du modelage,
de l'animation, des effets-spéciaux et du
composition
Programmes utilisés: Softimage 3D,
Softimage Toonz et Photoshop

2. BMG
    Blit Wizbok « Alien-lovesong »
    Vidéo-clip

Opérateur 3D et Texturation
Project: commande
Responsable du modelage, des effets-spéciaux,
de l'animation, du composition et du texturation
Programmes utilisés: Softimage 3D,
3D Studio Max et Photoshop

3. BMG (seulement dans NTSC Video Tape)
    “Moorhuhn”
    Vidéo-clip

Texturation
Project: commande
Responsable assistent du texturation
Programmes utilisés: Photoshop 


